Mi az az IKT?

Az IKT (angolul ICT) az informacids és kommunikdciés technolégidkat jeloli.
Ha azt halljuk, hogy IKT, gyakran nem gondolunk masra, mint a szamitégépekre és / vagy az interaktiv

tdbldkra. Az IKT azonban ennél sokkal tagabb értelemben haszndlatos, és magaba foglal minden digitdlis
technolégiat. Vagyis, akkor is IKT-t hasznalunk, ha...

- telefonnal videdt készitlink

- megosztunk egy jo linket Facebookon

- készitlink egy fényképsorozatot digitalis fényképez&géppel, majd egy Powerpoint prezentdciét
csinalunk beléle

- robotokkal jatszunk, vagy programozzuk Gket

- készitiink Wordben egy tarsasjatékot, és kinyomtatjuk

- interaktiv tablara irunk.

Természetesen csupan attél, hogy IKT-t hasznalunk, még nem lesz hatékony az, amit csindlunk. A kérdés
itt is az, - és erre nagyon nagy hangsulyt szeretnénk fektetni a kurzus sordn - hogy mire és hogyan
haszndljuk ezeket az eszkdzoket.

Hasonlé a helyzet barmi egyéb Ujdonsdggal. A kommunikativ nyelvoktatas sem azt jelenti, hogy
beszélgetlink az dradn a gyerekekkel, hanem azt, hogy olyan kornyezetet teremtiink, ahol a didkok
képesek és hajlanddak megszélalni, beszélgetni, gondolatokat kifejteni stb. Ha az IKT integracidjara
adjuk a fejiinket, fontos mindig azt megkérdezni magunktdl, hogy vajon hatékonyabba valt-e a munkank
ezaltal.

A tiirelem erénye

Valamiért azt tapasztaljuk, hogy az IKT eszkdzokkel szemben sokkal tiirelmetlenebben vagyunk, mint az
élet egyéb teriletein. ‘Nem mdkodik, nem ér semmit’, hallhaté gyakran kollégaktél. Az IKT eszk6zok
hatékony hasznalata sok tirelmet, munkat, id6t igényel (f6leg a folyamat elején). Megddbbenve
néznénk egy kollégdnkra, ha azt mondand: Nem haszndlok fénymdsoldt, olyan megbizhatatlan. Pedig
mindannyian rangattunk mar ki cafatokra tépett papirt a gépbdl. Hasonld a helyzet az IKT eszkozokkel is.
Néhany gyakorlati tanacs:

- Adjunk id6t magunknak arra, hogy megszokjuk az iskolai rendszert (pl. nincs telepitve egy lejatszé, nem
minden gépen fut minden, vagy éppen nem nagyon lassu az egyik gép).

- Adjunk id6t a gyerekeknek, hogy megszokjak, hogy masképpen tanulnak egy picit (pl. az elején
lassabban megy az is, hogy bejelentkezzenek digitalis a osztalyterembe, vagy felmenjenek a blogunkra,
ahol a napi feladatok elérhet6ek. Id6ével ez mind rutinna valik, és sokkal gyorsabban megy majd.

- Adjunk id6t magunknak arra, hogy megszokjuk, hogy egy dologgal tobbre kell figyelnlink az éran. Ne
ragaszkodjunk a ‘Tandr’ szerepéhez, nyugodtan kérjlink segitséget, ha valami nem megy, vagy akkor
éppen nem tudjuk megcsindlni! Az sem ‘ciki’, ha bevalljuk, hogy ilyet még soha nem csindltunk, és egylitt
fedezziik fel a didkokkal azt, ami nem megy. Didkokkal beszélgetve azt tapasztaltuk, hogy kifejezetten
értékelik, ha egy tanar prébalkozik, mint ahogy azt is, ha 6k is a ‘modernizaciés folyamat’ részeseivé
valhatnak.
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Web 1-2-3

Az elmult években egyre tobbet lehetett hallani arrdl, hogy most mar a web 2.0 van itt, érdemes talan
tisztaban tenni, mit is jelent a kifejezés. Gyakran tarsitjuk a webkett6t egyes oldalak megjelenésével. A
lekerekitett gombok, élénk, de harmonizald szinek (narancsok, zéldek és lilak) szinte védjegyei a
webkettes oldalaknak, de maga a webkett6 sokkal inkdbb technikai és filozéfiai kategdria, semmint
esztétikai.

Technikailag a tartalom és a forma szétvdlasztdsa jelentette a nagy attorést. Képzeljiik el, hogy egy word
dokumentum tulajdonképpen két dllomdanybdl 4ll, az egyikben van a szoveg, jeldlve benne, hogy mi a
kurziv és hol kezd6dik az Uj bekezdés, esetleg még a kiilonféle stilusok nevei is. A masik allomany viszont
a kinézetet irja le, azt, hogy milyen a betl(itipus, hogyan nézzen ki egy bekezdés és mit is jelent
kinézetben az, hogy egy széveg kurziv. A webkettes lapok igy épllnek fel, ez pedig lehetévé teszi, hogy
kiemeljik a tartalmat és barhogyan megformazzuk. Képesek lesziink hat konnyedén beilleszteni
szovegeket, videdkat, képeket egyik oldalrél a masikra. Ezt mindenki tapasztalta mar, aki latott egy
YouTube videdt vagy egy webes térképet beillesztve egy masik oldalba.

EZ a technikai valtozas tette lehet6vé a megosztdsnak azt a kultdrajat, amit ma mar mindennaposnak
érziink. Azt is lehet6vé tette, hogy barki konnyedén hozzon létre webes tartalmat, nem kellett innentdl
fogva killonféle html-kddokat fejbdl tudnia, azzal tor6dnie, hogy hova kell az egyes allomanyokat
feltolteni és megfelelS-e a kdnyvtdrstruktura. Elég csak megirni a szoveget, felvenni a videdt, a tobbirdl
gondoskodik az oldal, elkésziti a megjelenitéshez sziikséges koritést.

Demokratikusabb lett tehat a web, egyfel6l azért mindenki szerz6vé valhatott, masfel6l pedig azért,
mert kdnnyedén oszthatott meg, terjeszthetett el barmiféle tartalmat. igy jottek létre azok az oldalak,
amik erételjesen a felhasznaldk tartalmaira épliltek. Egy gyakori megfogalmazas szerint webkettes az,
ami annal jobb, minél tobben hasznaljak. Egyértelmi ez egy blogmotor vagy a YouTube, akar a Wikipedia
esetében, a klasszikus portalok (pl. Index és Origo) minGségét példaul nem befolydsolja, hogy hanyan
olvassak, a Facebook esetében viszont elengedhetetlen, hogy sok aktiv résztvevdje legyen.

Digitalis bennsziilttek és digitalis bevandorldk

Ezt a két kifejezést Marc Prennsky irta le el6szor a Digital Natives, Digital Immigrants cim(i
tanulmanydban. Digitdlis bennszlléttnek azokat hivta, akik mar a digitalis vilagba szllettek, és akik mar
teljesen természetesen hasznaljak ezeket az eszkdzoket. Digitalis bevandorldk azok, akiknek mindezt
meg kellett tanulniuk, hiszen el6bb sziilettek. Mostandban tortént meg az, hogy az elsé digitalis
bevandorlé nemzedék belilt az iskolapadokba. Tipikusan az oktatasban a tanarokat szokas
bevandorldknak, a didkokat pedig bennsziilottnek tekinteni.

Az elmélettel szemben (bar nagyon taldlé a hasonlat) egyre tobben fogalmaznak meg kritikat, leginkabb
azért, mert kezd kideriilni, hogy a didkok - bar valéban nagyon nagy természetességgel kezelnek és
haszndlnak bizonyos alkalmazasokat, ezek az IKT eszk6zok és lehet6ségek nagyon kis szeletét fedik le.
Tipikusan tarsadalmi életet élnek (pl. Facebook), jatszanak (pl. WOW), vagy kommunikalnak (pl. MSN,
vagy Skype). Meglep6en keveset hasznaljak tanulasra, iskolai feladatokra ugyanezeket az eszkézoket,
alkalmazasokat.

A tanulsag az lehet tanarok szdmara, hogy igenis rengeteget tanulhatnak téliink - bevandorléktél - a
diakok. Mutassunk nekik egy mindmap-et, egy kz0sségi szerkeszt6 programot, vagy akar adjuk
feladatul, hogy készitsenek videdt - ahhoz mar valéban nem nagyon kellliink, hogy a vided készitését
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tanitsuk nekik, de hogy mit, miért és hogyan érdemes a videdba emelni, abban mar igenis van, lesz
szerepe a tandrnak.

IKT kislexikon

AR

A kiterjesztett valdsag (augmented reality, AR mads elnevezéssel mixed reality) a virtudlis és a realis
valdsag keverését lehetévé tevs technika. Ilyen ha a kamera altal mutatott képre digitalisan
vetitlink informdcidkat. A kiterjesztett valésag hasznalatadra képesek az okostelefonok,
webkameras szamitégépek.

blended learning
Blended learningnek, kevert tanuldsnak nevezik az olyan képzést, oktatast, ami e-learning (lasd
ott) és jelenléti elemeket is tartalmaz (amiként a PIL Akadémia is).

blog / vliog
A blog elnevezés eredetileg az internetes napld (weblog) révidilésével jott l1étre. Az els6 blogok
valdban ezek is voltak, napldk, rajta a személyes élet bejegyzéseivel. Hamarosan megjelentek a
szakmai blogok, amik nem személyes, hanem szakmai témakat dolgoztak fel. llyen szakmai
blogként indult a TandrBlog is (itt [athatd a kordbbi valtozat). A blogok fontos kelléke az a szerzéi
rendszer (lasd ott), ami lehet6vé teszi a konnyU és gyors publikalast, minthogy a blogok
elsédlegesen a felhasznaléi tartalomra épilnek, valodi webkettes (lasd ott) alkalmazdsoknak
tekinthet6k . A blogok egyszer(ibb formai az gy nevezett mikroblogok (lasd ott). Jelenleg tobb
hazai (blog.hu, freeblog.hu, postr.hu) és nemzetkézi blogszolgaltaté (wordpress.com,
blogspot.com) is elérheté.

Cimke
A cimke (tag) tulajdonképpen egy szabad kulcsszé, amivel megjeldlhetiink valamit. A klasszikus
hierarchikus taxonémiakkal szemben (pl. decimalis konyvtari rendszer), a cimkék egyenérték(iek
és rendszerezetlenek. A cimkékbdl cimkefelh készithetd, ahol az egyes szavak el6forduldsukkal
aranyos méretben jelennek meg.

e-learning
E-learning a neve minden olyan oktatasi formanak, ami szamitégéppel valosul meg. E-leraning
tanulds megvaldsulhat LCMS vagy LMS (lasd ott) segitségével, esetleg virtualis tanulasi térben. Ha
az e-learning jelenléti tanulassal is keveredik, blended learningrdl beszéliink.

értékelés, formativ és szummativ
A pedagogiai mérést, értékelést aszerint is csoportosithatjuk, hogy milyen célbdl torténik.
Szamunkra legismertebb az Ugy nevezett szummativ értékelés, ami valamilyen pedagdgiai
folyamat lezarultaval értékeli annak sikerességét (hogy milyen mértékben szerezték meg a kivant
tuddst a tanuldk. A szummativ értékelés sajatja, hogy nincsen lehet&ség korrekcidra, az
értékeléssel az adott folyamat lezarul (Uj anyagrészbe kezdiink). Ezzel szemben a formativ
értékelés célja, hogy a pedagdgiai folyamat kézben adjon visszajelzést a tanuldnak és segitse a
kivant tudas elsajatitasaban. A formativ értékelés fontos szerepet jatszik a konstruktivista
pedagdgiaban (lasd ott).
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http://web.archive.org/web/20080905065345/http:/tanarblog.org/index.php?page=blog
http://web.archive.org/web/20080905065345/http:/tanarblog.org/index.php?page=blog
http://web.archive.org/web/20080905065345/http:/tanarblog.org/index.php?page=blog
http://web.archive.org/web/20080905065345/http:/tanarblog.org/index.php?page=blog

fajlformatumok

A weben jartunkban-keltlinkben sokféle fajlformatummal taldlkozhatunk, érdemes tudnunk, hogy
melyik micsoda és mire vald. Fontos tudnunk, hogy kiilonféle dolgok (széveg, kép, film, hang)
kiilonféle formatumokban lehetnek. A formatumoknal fontos egyfeldl az, hogy milyen
alkalmazassal olvashatdk, haszndlhatdk valamint az is, hogy milyen méretliek, ez utébbi szempont
miatt gyakran haszndlnak tomoritett fajlokat, amiknek a mérete lényegesen kisebb lehet, mint a
tomorités nélkilieknek.
Szovegek

.doc - ez a korabbi Word dokumentumok formatuma

.docx - az Ujabb Word programok szévegformdatuma, a docx nyitott, atjarhato fajlformatum

.pdf - az Adobe Acrobat szévegformatuma, el6nye, hogy minden gépen ugyanugy jelenik meg, a
szerkesztéséhez viszont kiilonleges programra van sziikség
Hangok

.wav - tomorités nélkuli hangfajl, hosszabb hangok esetén nagyon nagy méret(i

.mp3 - a legelterjedtebb hangtomorités, szinte minden médialejatszé program képes kezelni

.wma - a Windows Media Player sajat tomoritett hangformatuma, minden Windows alapu gép
képes lejatszani

flac - veszteségmentes tomoritett hangfdjl, a legtobb tomoritési eljards kisebb vagy nagyobb
mindségvesztéssel jar, a nyilt forrasu flac formatum nem
Vided

.avi - tomoritett vided formatum, az olvasasahoz a megfeleld dekddold (Ugy nevezett codec)
sziikséges, az avi fajlok nagyon sokféle codec-kel lehetnek tomaritve

.wmv - a Windows Media Player sajat tomoritett vided formatuma, minden Windows alapu gép
képes lejatszani

flv - az Adobe Flash vided tomoritési formatuma

.mov - az Apple vided tomoritési formatuma, lejatszasdhoz Quicktme program vagy annak
megfelel6 codec kell

.mp4 - az mp3 tomorités kiterjesztése mozgdképekre is

.swf - az Adobe Flash formatuma, eredetileg révid animdcidk kédolasara hoztak létre, id6vel
komolyabb programok, akar teljes weboldalak alkotasahoz is hasznaltak

Fogalmi térkép
A fogalmi térkép (gondolattérkép, mind map) egy témahoz kapcsolddoé fogalmak vizualis
reprezentdcidja. Az egyes fogalmak kapcsolatait a térbeli elrendezés, nyilak és vonalak jelenitik
meg. A fogalmi térképek kiilonlegesen hasznosak egyes specialis nevelési igény( didkok
tanitasaban.

folkszonémia
A folkszondmia vagy kozosségi cimkézés adatok és informacidk kbzosségi rendszerezése. A
rendszerezés lényege, hogy sok felhasznald latja el szabad kulcsszavakkal (cimkékkel) az
anyagokat. Nem csak az szamit, hogy milyen cimkékkel |attdk el az anyagokat, hanem az is, hogy
melyik cimkét hanyszor alkalmaztak, igy alakul ki a k6zos tudas. llyen folkszondmia rendszert
hasznalnak példaul a k6zosségi konyvjelzé oldalak (pl. delicious).

freeware és shareware
A freeware olyan szoftver, amely vagy ingyenes, vagy hasznalataért nem kételezd fizetni.
Jellemz6en a freeware alkalmazasok korlatozott funkcionalitast adnak. A shareware altalaban
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fizet8s szoftverek ingyenes, korlatozott ideig, és / vagy korlatozott funkcionalitassal biré
probaverzidja. A felhasznaldk egy meghatarozott ideig (pl. 30 nap) haszndlhatjak a szoftvert
ingyenesen, amely id6 alatt eldonthetik, hogy tetszik-e nekik a program. Ha igen, akkor a 30 nap
leteltével megvasarolhatjdk a korlatozasoktél mentes teljes verzidot. Amennyiben mégsem tetszik a
szoftver, akkor a tesztid6szak leteltével tordlni kell a gépiinkrdl, vagy a program letiltja a tovabbi
hasznalatot.

gamification
‘Game’ angolul jatékot jelent, a gamification-re hiteles magyar forditas eddig nem sziiletett. Arrdl
van sz0, hogy a jatékka valtoztatjuk az oktatdst (vagy barmi egyebet), és a szamitégépes jatékok
fejlesztése soran haszndlt megoldasokat, elveket liltetlink 4t mas kornyezetbe. Fontos, hogy a
gamification helyes alkalmazdasa sordn a jatékost (tanulét) magaval ragadd, probléma-megoldason
és azonnali jutalmak rendszerén alapuld szerkezete sokkal elmélyiiltebb tanuldst, ismeretszerzést
tesz lehetdvé.

immerziv technoldgia
Immerzivnek nevezziik az olyan technolégiakat, amik beszippantjdk a felhaszndlékat, a
szokasosnal élénkebb, sokrétlibb élményt nydjtanak. Tipikus példa az immerziv technoldgidra a
Kinect kontroller, ahol a teljes testiinkkel irdnyitjuk a gépet és a jatékot.

konnektivizmus
A haldzatszemlélet(i tanulds, mds néven konnektivizmus, az Uj technikak, elsédlegesen az IKT adta
lehetdségeket figyelembe vevd tanuldsi médszer és elmélet. A konnektivizmus alapgondolata
szerint a tudas nem az egyes személyekben, hanem a k6zosségben, halézatokban, a vildgban
taldlhatdo meg, igy a tanuldsnak is ezekben a terekben kell torténnie. Az ilyen tanulas kdzosségi
esemény, ahol maga a tudas a kapcsolatokbdl, kdzos reflexidkbdl, az informacidk kbzos
gylijtésébdl és értékelésébdl sziiletik meg. A konnektivista tanulas kihasznalja a webkett6 adta
lehetGségeket és blogokon, wikiken, kbzosségi terekben hozza létre a tudast.
A konnektivizmus kritikdja szerint mindez nem tekinthet6 0j tanuldselméletnek, csak egy Uj
tanulasi moédszernek.

konstruktivizmus
Pedagdgiai elmélet, ami azt vallja, hogy a tudast nem a tanar tanitja meg, hanem a didk hozza
|étre (konstrualja). A didk feje nem Ures lap, amire ra kell irni az elsajatitando ismereteket, hanem
egy meglévd tuddskonstrukcidkbol felépiil6 szerkezet.
A konstruktivista pedagdgia elsé |épése az el6zetes tudas felmérése, hogy tudjuk mi az, amire
épithet a didk, esetlegesen mi az a tudds, ami helyett Ujat kell kialakitania. A kovetkezé lépés,
hogy a didk érzékelje, hogy meglévé tudas nem elegendé bizonyos tapasztalatok magyarazatara.
Ezt kbvetheti a konceptudlis vdltds, amivel Uj tudaskonstrukciét hoz létre a didk.
A konstruktivista pedagdgia nagy fontossagot tulajdonit a probléma alapu tanulasnak, a
kollaborativ és kooperativ technikdknak valamint a formativ értékelésnek (lasd ott), de nem veti el
a frontalis médszer alkalmazasat sem.

koz6sségi oldalak
A kozosségi oldalak definicidja: olyan internet-alapu alkalmazasok csoportja, amelyek a Web 2.0
(lasd ott) ideoldgiai és technikai alapjait felhasznalva lehetévé teszi felhasznaldk altal generalt
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tartalom készitését és megosztasat”. Kaplan, Andreas M.; Michael Haenlein (2010).
Példak: Facebook, Google +, Twitter.

LMS /LCMS / VLE
Az e-learning rendszereknek harom nagy tipusat kilénboztethetjik meg. A tartalomkezeld
rendszerekben (Learning Content Management System, LCMS) a tananyag taldlhaté meg. A
tananyag rendszerint kereshet6 téma, szint és tipus szerint és akar a tananyagok egyéni
rendezésével a sajat tankonyviiket is 6sszeallithatjuk benniik. Tipikus LCMS a Sulinet Digitalis
Tudasbazis.
A tanulaskezel6 rendszerek (Learning Management System, LMS) nem csak a tananyagot, hanem
a tanuldkat is kezelik. Ezekben a rendszerekben kévethets az egyes diakok haladasa,
tevékenysége, értékelhet6 a munkdjuk. llyen rendszerre példa a sok helyen hasznalt Moodle.
A virtualis tanulasi kornyezetek (Virtual Learning Environment, VLE) tulajdonképpen LMS-ek, amik
megprobaljadk a klasszikus tanuldsi folyamat minden részletét virtudlisan is megjeleniteni, a VLE-
ben osztalyok vannak, hazi feladatok adhatok és lehet6séget teremtenek a szinkrén
kommunikdcidra (lasd ott). Egyes VLE-k olyan virtudlis tereket hoznak létre, amik a valds terek
virtudlis masai, osztalytermekkel, tanulékkal és tanarokkal. llyen virtualis tér példaul a Second Life.

mikroblog
A mikrobologok a blogokhoz (Iasd ott) hasonldan informacidok megosztasat teszi lehetévé. Abban
kiilonbozik a blogoktdl, hogy a mikroblogokon a bejegyzések révidebbek (pl. a Twitteren 140
karakteresek) lehetnek. A mikroblogokon a felhasznaldk jellemzGen révid izeneteket tesznek
kozzé, amelyet gyakran kisér egy link, kép, vagy rovid vided. A mikroblogok egyik legfontosabb
tulajdonsaga, hogy egy-egy bejegyzést egy kattintassal Ujra megoszthatunk, ami azok futétlizszerd
terjedését teszi lehet6vé.

m-Learning
M-Learningnek nevezziik a mobil eszk6zdket, els6dlegesen okostelefont haszndlé tanulast.

netbook vs. notebook
A notebook-ot szoktak laptopnak is nevezni. Van, aki csak a kdnnyebb, hordozhaté laptopot hiv
notebook-nak. Mindenesetre ez az, amit sokan csak laptop-ként emlegetnek. A netbook-ok, ezzel
ellentétben kisebb, kénnyebb, hordozhatdbb, olcsébb, ugyanakkor sokkal kisebb teljesitményd
szamitégépek. Léteznek kifejezetten oktatasi célra kifejlesztett netbook-ok, mint példaul az Intel
Classmate PC nevi gépe, amely annyiban kiilonbozik egy atlagos netbook-tél, hogy kifejezetten
iskolai hasznalatra késziilt, azaz nem olyan érzékeny, és nem torik olyan kénnyen. Tanarként még
taldn azt fontos tudnunk, hogy a netbook-ok teljesitménye elmarad egy notebook-hoz képest.
Csalodast akkor élhetlink meg, ha ugyanazt a teljesitményt, erét, sebességet varjuk el egy
netbook-tdl, amit egy laptop-tél megszoktunk.

netikett
Az internetes viselkedés iratlan (és néha irott) szabalyait nevezik netikettnek. A netikett része
példaul, hogy NAGYBETUS IRAS KIABALAST JELENT, hogy a férumokban szigortian csak az adott
témahoz kapcsolddd hozzdszélasoknak van helye, de az elvek a kulturalt beszédmaddra és a
kéretlen levelek tovabbitasara is kiterjednek.
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okostelefon
Okostelefonnak nevezik azokat a mobiltelefonokat, amiknek sajat operdcids rendszere van,
alkalmazasokat lehet let6lteni és futtatni rajtuk. A modernebb okostelefonok érint6képernydvel
rendelkeznek. Hazankban az okostelefonoknak haromféle operacids rendszere terjedt el, az
Android, az iPhone és a Windows Phone.

one-on-one learning
Az 1-az-1-be tanulds olyan tanuldsszervezési megoldast jelent, ahol a didkok egyéni Uton és
megkozelitésben tanulhatnak. Példa lehet erre a személyes tutoralas, de az IKT eszkdzok
lehet8séget adnak arra, hogy akar egy teljes csoport igy tanuljon egy tanarral. One-on-one
learning valésul meg, ha minden didk a sajat gépén tud dolgozni (esetlegesen mas és mas
feladatokon is), amihez igény szerint tanari segitséget kaphat. A one-on-one learning
megvaldsitasahoz kapcsolddik a didkonként egy laptop program.

PLN
Ez az angol personal learning network roviditése (magyarul talan személyes tanuldsi haloként
fordithatjuk). A PLN hasonlé szakmai érdekl&désii emberek online szervez6d6 és m(ikodé
csoportjat jelenti. A PLN-ek tipikusan nyitottak, és jellemz&en a Twitteren vannak jelen.
Beszervezddni ugy, lehet, ha a Twitteren kovetlink olyanokat, akik lathatéan hasonlé témakkal
foglalkoznak, mint mi, majd mi is megosztunk mindenki szdmdra fontos, hasznos informacidkat. A
PLN-ek rendszeresen tartanak online ‘Gsszejoveteleket’, ahol kiilonb6z6 szakmai kérdéseket
beszélnek meg. Gyakorlatilag nem mas ez, mint egy 6nkéntesen szervez6d6 tanari
munkakozdsség, ahol nem kell adminisztralni, csak szakmai kérdésekrél lehet diskurzust folytatni.
Kimondott célja a PIL Akadémianak, hogy hosszu tavon egy ilyen koz6sségi szakmai halét tudjon a
tandrok szamara felhuzni.

podcast
A podcast az iPod és a broadcast (sugarzas, kozvetités) szavakbdl jott létre. Jelentése: hordozhatd
eszkozokon, vagy online hallgathatd hanganyag. Még egyszer(bben: gyakorlatilag sajat magunk
altal felvett ‘rddidmsort’ jelent. Ezekhez Iéteznek online eszk6zok, hol még csak telepiteniink
sem kell semmit, pusztan egy mikrofonra van sziikségiink, illetve letélthetiink 6sszetettebb
szoftvereket is (pl. Audacity), amely segitségével komolyabb addsokat allithatunk 6ssze. A
kifejezésben zavard lehet a ‘pod’ rész, emiatt sokan azt gondoljik, hogy csak iPod-on m(ikodik,
pedig ez nincs igy!

projekt
Projektnek neveziink olyan feladatokat, ahol el6re meghatarozott cél érdekében tébben
dolgoznak egyitt. A feladat soran mindenkinek feladata van, amelyet a csoport el6re megbeszél.
Er6forrasokat rendelnek a feladatokhoz, és meghatarozott terv szerint haladva létrehoznak
valamilyen terméket.

QR kod
A QR (Quick Response) kdd egyfajta két dimenzids vonalkdd. A QR kéd kis fekete-fehér
négyzetekként jelenik meg, leolvasasahoz kamera és megfelel szoftver szilkséges. Az
okostelefonok mind képesek ilyen kédok leolvasasara. A QR kddba kddolhatd szoveg, webcim
vagy foldrajzi koordinata.
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szavazérendszer / értékel6 rendszer / klikker

Ezeket az eszkdzoket szokds még feleltet6-, valaszadd rendszer, és ‘klikker’ néven is, emlegetni.
Az eszkoz egy a didkoknal levs egységbdl és a tanari szamitdgéphez csatlakozatott vevébél all. A
rendszer segitségével barmikor tudunk kérdéseket feltenni, amire a beérkez6 valaszokat a
program elemzi. Tobbféle kérdéstipust is feltehetiink (pl. feleletvalasztds, kiegészitendd, révid
valaszok stb. ). Ehhez a szofverben el&szor létre kell hoznunk a kérdéseket, és csak ezutan képesek
a klikkerek kapcsolddni a rendszerhez.

A klikkerek haszndlata nagy lehet&ségeket nyit meg a formativ értékelésben (lasd ott). Ma mar
|éteznek olyan ingyenes alkalmazasok, melyekkel a szamitdgépek, okostelefonok hasznalhatdak
klikkerekként.

Példa: a SMART Response m(kodését egy rovid videdban IDE KATTINTVA meg lehet nézni.

szerzGi rendszer

SzerzGi rendszernek nevezik az olyan alkalmazdsokat, amik megkonnyitik tartalmak készitését.
SzerzGi rendszer egy blogmotor, ahol beirhatjuk a blogbejegyzésiinket és az azutdn megjelenik a
blog fellletén, de a nagy portalok, internetes oldalak is rendelkeznek ilyen rendszerekkel, amik
megkonnyitik a szerz6k munkajat. SzerzG6i rendszerei vannak a kilonféle e-learning rendszereknek
is.

szinkrdn és aszinkron kommunikacio

Szinkron kommunikaciordl beszéliink akkor, ha mindkét (vagy az 6sszes) kommunikacidban részt
veve fél egyszerre jelen. llyen példaul a chat, vagy egy Skype konferencia, ahol valds id6ben
reagalhatunk. Aszinkron kommunikacié, ezzel ellentétben, azt jelenti, hogy a masik fél (felek)
nincsenek jelen s a kommunikacié nem valés id6ben zajlik. llyen példaul a egy féorum, ahol akar
napok, vagy hetek is eltelhetnek két bejegyzés megjelenése kozott.

virtualis osztalyterem

A kurzus soran ezzel a névvel a blogon kiviil minden olyan oldalt, eszkdzt értiink, amely
segitségével a didkokkal a tandran kivil kapcsolatot tartunk, tarthatunk. Eszerint ide tartozik majd
akar egy Moodle, vagy éppen egy Ning vagy Socialgo oldal, de jelenthet szintén egy zart Facebook
csoportot is.

vizualizacio

wiki

A vizualizacié valamilyen adat, koncepcid vagy ismeret képi megjelenitése. Vizualizacidk a
diagramok és grafikonok, fogalomtérképek, tematikus térképek és az ezeket 6tv6z6 infografikak.
Az IKT eszkozokkel minden kordbbindl kénnyebben és latvanyosabban készithetiink
vizualizacidkat.

A wiki olyan webkettes (lasd ott) weboldal, ahol a felhasznaldk szerkeszthetik, médosithatjak,
vagy akar torolhetik az oldal tartalmat. A wiki nem ugyanaz, mint a Wikipédia, amely egy
kozosségi enciklopédia, amely egy wiki-n talalhaté. Azaz, a wiki nem mas, mint egy keret, amelyet
a felhasznalok toltenek meg tartalommal. Wikit rengeteg szolgaltatd ad ingyen (pl. Wetpaint wiki),
és az oktatasban is rengeteg lehetdség nyilik a hasznalatara.
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http://www.youtube.com/watch?v=22aQ94NofV0

